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〇現在実施している又は今後実施予定の取組 

画像にほぼ見えない光信号を埋め込む次世代リンク技術「Luminary AR」を活用し、

店頭や学校、イベントで魚とサステナビリティを楽しく学べる仕組みを提供します。

目的は、魚に親しむ機会を増やし、資源を守る選択を自然に促すこと。水族館・量販

店・飲食店など多様なパートナーと連携し、「さかなの日」限定の体験型企画を共同開

催できたら、と考えています。 

館内や商業施設を巡るデジタルスタンプラリーでは、スマホで魚の豆知識や資源管

理の動画にアクセスしながらスタンプを集め、子どもの食育を促進。家庭ではパッケ

ージ写真を読み取るだけで調理動画へ飛ぶ“スマート魚レシピカード”が毎日の献立

をサポート。レストランのメニュー画像からは旬の漁法や栄養情報を呼び出し、その

まま SNS 投稿やクーポン取得も可能。各会場の映像やポスターにもリンクを忍ばせ、

来場者のシェアを誘発して話題を拡散します。参加者はアプリ不要でブラウザからス

キャンするだけ、年代を問わず簡単に体験でき、収集した匿名データは次年度の品揃

えや教育プログラムの改善に活用。既存の写真・ポスター・サイネージを流用できま

す。協働で魚食文化とサステナブル消費の輪を全国へ広げましょう。 

取組 URL：【イベントレポート】「うみ博 2025」で-釣りゲーム 

https://www.flyby.co.jp/post/%E3%80%90%E3%82%A4%E3%83%99%E3%83%B3%E3%83%88%

E3%83%AC%E3%83%9D%E3%83%BC%E3%83%88%E3%80%91%E3%80%8C%E3%81%86%E3%81%BF%E5%

8D%9A2025%E3%80%8D%E3%81%A7-%E9%87%A3%E3%82%8A%E3%82%B2%E3%83%BC%E3%83%A0 

横浜市「うみ博」での釣りゲーム グルメマップの例 


